Zarzagd W-MOZBS informuje o przyjmowaniu zgtoszen druzyn do rozgrywek Il|
ligi na sezon 2026-27.

Zgtoszenia — z listg zawodnikéw i ich numerami PID — nalezy nadsytaé¢ do 30 wrzesnia 2026r.
na adres: brydz.olsztyn@gmail.com

Wszystkie zjazdy Il ligi beda sie odbywaty w Kuzni Spotecznej w Olsztynie.

Pierwszy zjazd Ill ligi odbedzie sie w niedziele 4 pazdziernika o godzinie 9.00.

Ustalone jest tez termin kolejnego zjazdu: 22 listopada. Nastepne w roku 2027.

Za start druzyny w Il lidze optate w wysokosci 1300 zt za druzyne, nalezy uisci¢ do 3
pazdziernika przelewem na konto: Warminsko-Mazurski Okregowy Zwigzek Brydza
Sportowego. Numer konta: 60885700023018084016450001. W tytule przelewu nalezy
wpisac: lll liga 26/27 i nazwe druzyny.

Réwnoczesnie informujemy, ze: do 31 grudnia br. nalezy dokonaé wptaty pozostatej czesci

naleznosci sktadek cztonkowskich indywidualnych za rok 2027.

Regulamin Druzynowych Mistrzostw Polski (Il liga W-M ) sezon 2026/27
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Sezon 2026/27 DMP trwa od pazdziernika 2026 do konca lipca 2027 .

2. Opftate startowq druzyny optacajg do W-MOZBS (1300zt) oraz zawodnicy zgtoszeni w
druzynie wptacajg sktadki cztonkowskie zawodnicze (za rok 2027 oraz — uwaga! — takze za
rok 2026, jesli ktos nie optacit tej sktadki do dnia startu rozgrywek

3. Uwaga! Bezwzglednym warunkiem przystgpienia do gry w pierwszym zjezdzie jest
uregulowanie sktadki indywidualnej za rok 2026. Osoby nieaktywne w Cezarze nie
zostang dopuszczone do gry.

4. Termin wniesienia optaty startowej (na konto W-MOZBS) dla druzyn Ill ligi uptywa
3.X.2026r. W szczegdlnych przypadkach po uzgodnieniu z Prezesem W-MOZBS optata
moze by¢ wniesiona do rozpoczecia drugiego zjazdu lll ligi.

SZCZEGOLOWE USTALENIA ORGANIZACYJNO-SPORTOWE

1. Limit czasowy na rozegranie 10-rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut. Regulaminowa
przerwa: minimum 8 min. Kontrola czasu po kazdych 10 rozdaniach.

2. Za wykroczenie przeciwko §74 MPB sedzia ma prawo nakfadac¢ kary grzywny lub (i) kary
proceduralne.

3. Spowodowanie orzeczenia w.o. w ligach centralnych DMP niezaleznie od konsekwencji
sportowych powoduje automatycznie kare grzywny dla druzyny w wysokosci 100,- zt, a w
ligach nizszego szczebla 50,- zt.
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4.

W wyjatkowych przypadkach losowych usprawiedliwiajgcych nieobecnos¢ druzyny na
meczu lub jej spdznienie i odpowiednio udokumentowanych, WGiK W-MOZBS moze
nakazac¢ rozegranie meczu w innym terminie. Koszty organizacyjne rozegrania meczu po
zjezdzie pokrywa druzyna, ktéra spowodowata nierozegranie meczu w wyznaczonym
terminie.
Odwotanie wraz z kaucjg winno by¢ ztozone na rece sedziego, lub po zaawizowaniu
sedziemu faktu jego sktadania, wptyngé do Komisji Odwotawczej PZBS (a w przypadku Il
ligi, do WGIiK W-MOZBS) w ciggu trzech dni po zakonczeniu zjazdu.
5.1 Kaucja przy odwofaniu wynosi w Il lidze 100 zt. Odwotania bez kaucji nie beda
rozpatrywane.
W Il lidze odwotania nalezy sktadaé¢ do Sedziowskiej Komisji Odwotawczej przy WGiK W-
MOZBS, od decyzji ktérej — odwotania przyjmuje Komisja Odwotawcza PZBS (Il instancja).

OGOLNE USTALENIA SPORTOWE

Mecze ekstraklasy, I, Il'i lll ligi s3 rozgrywane na stotach z zastonami.

Wszystkie mecze DMP (w rundzie zasadniczej rozgrywek) winny sktadaé sie z 2 segmentéw

po 10 - 16 rozdan), a tgczny wynik w impach przeliczany na punkty zwycieskie VP. W

wojewddztwie warminsko-mazurskim w 1l lidze mecze sg 20-rozdaniowe (dwie sesje po

10 rozdan) i przeliczane wg skali utamkowej na VP (20:0; remis 10:10)

Zdobyte VP sumujg sie i decydujg o awansach i spadkach

W przypadku jednakowej liczby zdobytych VP o wyzszym miejscu decyduje kolejno:

4.1. Wynik bezposredniego(ch) meczu(éw) w VP, a jezeli to nie rozstrzyga, wynik w
impach.

4.2. Lepsze saldo VP zdobytych przeciwko druzynom, ktére zajety miejsca wyzsze.

4.3. Wyzsze saldo impow ,

4.4. Losowanie.

Przy remisie w fazie pucharowej (play-off) awans uzyskuje druzyna z wyzszego miejsca po

czesci zasadniczej rozgrywek.

W rozgrywkach DMP nie obowigzujg zadne ograniczenia systemowe, z tym ze para grajaca

systemem sztucznym jest zobowigzana do posiadania przy sobie wypetnionej karty

konwencyjnej (dwa egzemplarze), a w przypadkach spornych - na zgdanie sedziego - moze
dostarczy¢ szczegdtowy opis systemu licytacyjnego.

6.1. Para grajaca Systemem Wysoce Sztucznym (SWS), winna podczas rejestracji druzyny
dostarczy¢ karte konwencyjng w wersji elektronicznej pod adres wskazany w
szczegbtowych komunikatach danego szczebla.

6.2. Kapitan druzyny ma obowigzek uprzedzi¢ kapitana druzyny przeciwnej, ze wystawia
pare stosujgcg SWS. Termin powiadomienia ustala sie na co najmniej 20 minut przed
rozpoczeciem gry. Opodinienie obcigza konto druzyny przy ewentualnym
przekroczeniu czasu gry.

Zawodnicy majg prawo zgtaszac na piSmie sedziemu nietypowe, wyjgtkowe rozwigzania

probleméw w rozdaniach itp.

Szczegbétowe ustalenia sportowe dotyczace organizacji i przebiegu rozgrywek na

poszczegblnych szczeblach zawierajg komunikaty, o ktérych mowa w rozdz.3. pkt.4,

wydawanych przez witasciwych organizatoréw wymienionych w rozdz.3. pkt.2 i 3.
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PRAWO GRY W DRUZYNIE

Prawo gry w druzynie majg zawodnicy zgtoszeni do rozgrywek i z optacong sktadka za rok

kalendarzowy, w ktérym konczy sie dany sezon.

1.1. Jezeli zawodnik nie ma zaptaconej sktadki w biezgcym roku, ww. sktadka musi by¢
zaptacona przed pierwszym meczem granym przez tego zawodnika.

1.2. Pozostali zawodnicy muszg mie¢ optacong ww. skfadke nie pdziniej niz przed
pierwszym ich meczem w nowym roku.

. Jezeli klub posiada druzyny na réznych szczeblach DMP, to:

2.1. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi wyzszej, ktéry brat udziat chocby w jednym meczu,
nie moze w danym sezonie uczestniczy¢ w rozgrywkach druzyny ligi nizszej,

2.2. Zawodnik zgtoszony do druzyny ligi nizszej moze uczestniczy¢ w rozgrywkach DMP
druzyny ligi wyzszej z macierzystego klubu, bez wzgledu na liczbe meczéw
rozegranych w druzynie, w ktérej zostat zgtoszony, i wowczas:

2.2.1. o ile wziat udziat tylko w jednym zjezdzie druzyny ligi wyzszej, moze nadal
wystepowac w druzynie, do ktérej zostat zgtoszony,

2.2.2. oile wziat udziat w wiecej niz jednym zjezdzie (lub meczu, gdy rozgrywki nie sg
prowadzone zjazdami) druzyny ligi wyzszej (bez wzgledu na ilos¢ rozegranych
rozdan), staje sie cztonkiem tej druzyny i musi zosta¢ do niej dorejestrowany,
tracac rownoczesnie prawo gry w druzynie ligi nizszej, w ktdrej byt pierwotnie
zgtoszony.

2.3. Jezeli klub posiada kilka druzyn uczestniczacych na tym samym szczeblu rozgrywek
DMP, to przejscie zawodnika z jednej do drugiej druzyny tego samego szczebla w
danym sezonie jest niedopuszczalne, o ile brat on udziat chociaz w jednym meczu swej
druzyny.

Druzyna moze zgtosié¢ do gry dodatkowych zawodnikéw pod warunkiem, ze ci, w danym

sezonie, nie zagrali meczu w barwach innej druzyny.

Druzyna musi dorejestrowac zawodnika, ktdry spetnia warunki z pkt 3 i w trybie awaryjnym

zagrat mecz (lub mecze w trakcie jednego zjazdu) w jej barwach.

WALKOWER, SKRESLENIE DRUZYNY Z ROZGRYWEK

Przegrang bez walki (w.0.) jednej lub obu druzyn orzeka sie w przypadkach, gdy:

1.1. mecz nie odbyt sie z przyczyny, ktéra nie zostata uznana przez prowadzacych
rozgrywki za usprawiedliwiajacg,

1.2. mecz nie moze zostac uznany za zakonczony z winy jednej lub obu druzyn,

1.3. w meczu wzigt udziat nieuprawniony zawodnik,

1.4. mecz odbyt sie w okresie zawieszenia klubu (druzyny),

1.5. zmieniono samowolnie termin meczu (decyzja do uznania wtasciwego organu gier).

Druzyna przegrywajgca mecz walkowerem otrzymuje 0 VP.

Druzyna, ktérej przyznano zwyciestwo walkowerem, otrzymuje punkty zwycieskie (VP),

zgodnie z Reg. Zawodow, paragraf 61, pkt.3.
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Druzyna, ktéra w jednym sezonie przegra trzy mecze walkowerem (lub wycofa sie z
rozgrywek w ich trakcie), zostanie skreslona z dalszych rozgrywek — co spowoduje jej
automatyczny spadek do bezposrednio nizszego (o ile istnieje) szczebla rozgrywek.

4.1. Mecze rozegrane przez skreslong druzyne nalezy kwalifikowaé wedtug ponizszych
zasad:

4.1.1. Jezeli system rozgrywek przewiduje spotkania w dwdch rundach, z ktérych
pierwsza stanowi podstawe do dokonania nowego podziatu druzyn (tzw. tabela
wyjsciowa), to: - skre$lenie druzyny w pierwszej rundzie rozgrywek powoduje
anulowanie jej dotychczasowych wynikéw, - w przypadku skreslenia w drugiej
rundzie zalicza sie dotychczasowe wyniki, a pozostate mecze traktuje sie jako
walkower dla przeciwnikéw.

4.2. W przypadku innego systemu rozgrywek kwestie rozstrzyga sie nastepujaco: - jezeli
skreslona druzyna rozegrata mniej, niz potowe liczby wszystkich spotkan, to
uniewaznia sie uzyskane w nich wyniki; - jezeli skreslona druzyna rozegrata co
najmniej potowe wszystkich spotkan, to zalicza sie dotychczas uzyskane wyniki, a
pozostate spotkania weryfikuje sie jako walkower dla przeciwnikéw.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Nadzér i kontrole nad wtasciwym przebiegiem rozgrywek DMP z ramienia W-MOZBS
sprawujga: Pawet Jarzgbek, Mirostaw Cichocki, Janusz Wrdéblewski, Arkadiusz Cwirko, Pawet
tata.
W rozgrywkach ligowych DMP 2026/2027 majg zastosowanie przepisy MPB, Regulamin
Klasyfikacyjny, Regulamin Zawoddéw, oraz uchwaty ZG PZBS W-MOZBS, chyba ze niniejszy
regulamin stanowi inaczej.
Kapitanowie druzyn majg obowigzek zapoznania swoich zawodnikdw z niniejszym
regulaminem, terminarzem szczegétowym danej ligi i innymi przepisami.
Wszystkie zjazdy Il ligi bedg sie odbywaty w Olsztynie w Kuzni Spotfecznej, ul. Marka
Kotanskiego 1. Zarzad W-MOZBS zapewni obsade sedziowska.
Pierwsze mecze wszystkich zjazddw rozpoczynajg sie o g. 9.30.
Poza fazg play-off rozgrywane sg mecze 20-rozdaniowe. Limit czasowy na rozegranie 10-
rozdaniowego segmentu wynosi 85 minut.
W fazie play-off druzyny moga rozegra¢ mecz w innym, uzgodnionym przez
zainteresowanych miejscu ale przed terminem zjazdu w ktérym zaplanowany jest mecz
(po uprzednim zgtoszeniu tego faktu Wydziatowi WGiK W-MOZBS i uzyskaniu akceptac;ji).
Zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach DMP zdobywajg punkty klasyfikacyjne zgodnie z
Regulaminem Klasyfikacyjnym PZBS. Liczba zdobytych w rozgrywkach PKL-i zalezy od
koricowej kolejnosci druzyn.
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